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�ತ�ಗಳ 
ಪ�ಚಯ

�ಾಧ�ಮ� ನಮ� ಸುತ�ಲೂ ಇ�, ಮತು� ಜನರು 
ಪರಸ�ರ �ಾ��, ಕ�ಗ� ಮತು� ಆ�ೂೕಚ�ಗಳನು� 
ಹಂ��ೂಳ�ಲು ಇದು ಒಂದು �ಾಗರ್�ಾ��. ಇದು 
ಸಂಪಕರ್ದ��ರಲು ಮತು� ನಮ� ಸುತ��ನ ಪ�ಪಂಚದ 
ಬ�� ��ದು�ೂಳ�ಲು ನಮ� ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��. 
ಅ� ��ನ� �ೕ�ಯ �ಾಧ�ಮಗ�ಾ��.

 �ಲ� ಬ�� ��ದು�ೂ��ೕಣ
 ನಮ� ಅಕ�/ಅಣ�/�ೕ� ಅಥ�ಾ 

��ಾನ�ಂದ



���ಪತ� 

 ರಚ�
ಈಗ �ಮ� ಅ�ೕಕ �ಧದ �ಾಧ�ಮಗ� ಮತು� ಅ�ಗಳ 
ಉಪ�ೕಗಗಳ ಬ�� ����, �ಾ� ���ಪತ��ಂದರ ಮೂಲಕ 
ಸಂ�ೕಶವನು� ��ಸಲು ಪ�ಯ���ೂೕಣ.



ಆದ� �ದ�ಗ ೆ ,
���ಪತ�ಗ�ಂದ
�ೕನು�
���ಪತ�ಗ� ಸಂ�ೕಶವನು� ��ಸಲು ಅಥ�ಾ ಏನ�ಾ�ದರು 
��ೕ�ಾತು �ಾಡಲು ಬಳಸುವ ಮುದ�ಣ �ಾಧ�ಮದ ಒಂದು 
ಪ��ಾರ. ಅ�ಗ� �ಾ�ಾನ��ಾ� �ಾತ�ದ�� �ೂಡ��ಾ�ರುತ�� 
ಮತು� ಗಮನ ��ಯಲು �ಾಢ ಬಣ�ಗ�, ಕ���ಯುವ ��ಾ�ಸಗ� 
ಮತು� ಆಕಷರ್ಕ�ಾದ �ತ�ಗಳನು� ��ೕಷ�ಾ� �ೂಂ�ರುತ��. 
ಅ�ಗ� ಸಂ�ೕಶವನು� ತಲು�ಸಲು, �ಾಯರ್ಕ�ಮದ ಬ�� 
��ೕ�ಾತು �ೂಡಲು, ಅಥ�ಾ ಉತ�ನ�ದ ಬ�� ಪ��ಾರ�ಾಡಲು 
ಅತು�ತ�ಮ ��ಾನಗ�. ಅ�ಗಳನು� �ಾ�ಯ�� ಪ��ಾ�ಸುವವರ 
ಗಮನ ��ದು ಅವರನು� ಆಕ�ರ್ಸಲು ಉಪ�ೕ�ಸಬಹುದು ಮತು� 
�ಗೃ� ಮೂ�ಸಲು ಮತು� ಕ�ಮ �ೖ�ೂಳ�ಲು ��ೕ�ಾ��ಸಲು 
ಅ�ಗಳನು� ಅತು�ತ�ಮ �ಾಧನಗಳ�ಾ��ಸಬಹುದು
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�ಲ� �ಧಗಳ ���ಪತ�ಗ� �ಾ��, �ೕ� �ೕ��
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�ೕ� ಆ�ೂೕ�ಸಬಹು�ಾದ 
ಇತ� �ಲ� �ಧದ 
���ಪತ�ಗ� �ಾವ��

�ೕ� ಅತ�ಂತ ಇ��ೕ�� 
�ೂೕ�ದ �ಾವ ���ಪತ� 
�ಮ� �ನ�� ಬರು����

�ಾ� ನಮ� ಸ�ಂತ ���ಪತ�ದ ರಚ�� �ೂಡಗುವ �ದಲು, 
���ಪತ�ದ�� ಏ��ಾ� ಇರುತ�� ಎಂದು ��ದು�ೂ��ೕಣ.

• ಉತ�ನ�ದ ಅಥ�ಾ ಉ��ೕಶದ �ಸರು

• ಆಕಷರ್ಕ �ೕಷ�

• �ಾ�ಾ�ತ�ಗ�, �ವರ�ಗ�, ಅಥ�ಾ ಎರಡರ ಸಂ�ೕಜ�ಯ �ಲ� ದೃಶ�ಗ�.

• ಉತ�ನ�ದ, �ೕ�ಯ, ಅಥ�ಾ �ೕ� ��ಸಲು ಪ�ಯ��ಸು��ರುವ ಸಂ�ೕಶದ �ಲ� ಪಠ� �ವರ�.

• ಕ�ಮ�ಾ�� ಕ�.

• ಅವಶ����ದ� �ೕ� �ತರ� �ಾ���ಾರದ �ಸರು ಅಥ�ಾ ���, ಸಂಪಕರ್ �ಾ��, �� ಅಥ�ಾ ಅವಶ���ಸುವ
ಇತ� ಮಹತ�ದ �ವರವನು� �ೕ�ಸಲು ಇ��ಸಬಹುದು

�ಾ� ನಮ� ���ಪತ�ಗಳನು� �ಾ�ರಂ��ೂೕಣ�

�ಾ� ಕ��ರುವ ���ಪತ�ಗಳ �ಧಗಳ ಬ�� �ನ���ೕ� �ೕ� �ಮ� ���ಪತ��ೂಂ�� 
��ಸಬಯಸುವ ಸಂ�ೕಶದ ಬ�� ��ಾರ್ರ �ಾಡಲು ಆ ಪ��ಯನು� �ೂೕಡಬಹುದು.

 �ಮ� �ಷಯವನು�  ಇ�� ಬ��ರ ಿ :



�ೂ�ಯ�ಾ�, ���ಪತ�ದ�� �ೕ�ಸಬಹು�ಾದ ಅಂಶಗಳನು� ಗಮನದ��ಟು��ೂಳ� ಿ :
ಮತು� ಈಗ ತ�ಾ��ಾ�, ಈ �ಳ�ನ ಸ�ಳದ�� �ಮ� ���ಪತ�ವನು� ���ಸ ಿ :
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ಸೂಚ�ಾಫಲಕಗಳನು� �ೕ� �ೂೕ�ದ ಇತ� �ಲ� ಸ�ಳಗಳ ಪ�� �ಾ�

ಸೂಚ�ಾಫಲಕಗಳನು� �ೕ� �ಾಣಬಹು�ಾದ �ಲ� ಸ�ಳಗ�
ಈ �ೕ� ಇ�:

ರ� �ಗ� ಅಥ�ಾ �ೕ�ಗ�

 ಕ ಟ � ಡ ಗ �

ಆಸ�� �ಗ�

 ಉ�ಾ�ನವನಗ�

 ಅ ಂ ಗ � ಗ �

  ಮ ತ ು �  ಇ ನ ೂ �  ಅ � ೕ ಕ �

� ೖ ಲ ು  � � ಾ � ಣ ಗ �

All of us have seen big red ‘STOP’ board or the board that says 
‘School Zone Go Slow’ Signboards on roads. These are all examples 
of signboards. Signboards are a great way of communicating infor-
mation or instructions through the use of visual cues such as signs, 
symbols, and text. It is often used to give directions, provide infor-
mation, or display warnings or notices in public areas. Signboards 
can also be used to advertise products, services, and businesses. 
They can be found in many places, including streets, buildings, 
parks, shops, and airports.



���ಯು �ಾವ �ೕ� ಆ�ಾರ �ೂಂ�� ಅನು��ದು ಅದರ 
ಸಂ�ೕಶವನು� ��ಸಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��. ಉ�ಾಹರ�ಗ ೆ ,
 0*18-20*)%(2-$!*2.$!!$(2-3,(),*2-/):*2.$(U*(13$(-+
• ಆಯ�ಾ�ಾರದ ���ಗಳನು� �ಾ�ಾನ� �ಾ��ಗಳನು� ಪ�ದ�ರ್ಸಲು ಉಪ�ೕ�ಸ�ಾಗುತ��.

• ವೃ�ಾ��ಾರದ ���ಗ� �ಾ�ಾಗಲೂ �ಾ�ಸ�ೕ �ೕ�ಾದ ಸೂಚ�ಗ�ಾ�ರುತ��.

• ���ೂೕ�ಾ�ಾರದ ���ಗ� ��ೕಷ�ಾ� ಎಚ���ಯ ಸಂ�ೕತಗ�, ಸಂ�ಾವ� ಅ�ಾಯವನು� ಸೂ�ಸಲು ಉಪ�ೕ�ಸ�ಾಗುತ��. 

�ಾಗೂ ಈಗ �ಮ�� ಸ�ಂತ ಸೂಚ�ಾಫಲಕವನು� ರ�ಸಲು ಈ
�ಳ�ನ ಆ�ಾರಗಳನು� ಉಪ�ೕ��. ಫಲಕ� �ಾ��ಯನು� 
ಒದ�ಸ�ೕ� ಅಥ�ಾ ��ರ್ಷ� ಸ�ಳ ಅಥ�ಾ ವಸು�ವನು� 
ಗುರು�ಸು�ದ�� ಸ�ಾಯಕ�ಾಗ�ೕ�.



�ಾ� ಸೂಚ�ಾಫಲಕಗಳನು�  �ಾಣಬಹು�ಾದ �ಲ� �ಾ�ಜ� ಮತು �  �ಾವರ್ಜ�ಕ 
ಸ�ಳಗ� �ಾಗೂ ವಸು �ಗಳ ಪ��ಯು ಈ �ಳ�ನಂ��. �ೕ� �ಾ��ಾದ�ೂಂದು 
ಸ�ಳವನು�  ಆಯು��ೂಂಡು ಅದ�� ಸೂಚ�ಾಫಲಕವನು�  ��ಾ�ಸ �ಾಡಬ���ಾ�

ಮ�ಾಮ��

�ೖಲು ��ಾ�ಣ

 �ಾ�

�ಾ�ಾರ್�

ಆ�ಾರವನು� �ಟ�ಣ ಕಟು��ದು

�ೂೕ��್

ಬ�್  ��ಾ�ಣ
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 ಸು�� �ಾದ�ಮ� ಆ�ೂೕಗ�ಕರ ಪ��ಪ�ಭುತ�ದ ಮತು� ನಮ� ಸಂ�ಣರ್ ಸ�ಾಜದ ಅತ�ವಶ�ಕ �ಾಗ�ಾ� 

��ಾರ್ಣ�ೂಂ��. ಅದು �ಾಗ�ಕ�� ಪ�ಚ�ತ �ದ��ಾನಗ� ಮತು� ಸಮ��ಗಳ ಬ�� �ಾ�� ಒದ�ಸು�ದರ�� 
ಮಹತ�ದ �ಾತ�ವ�ಸುತ��.ಅದು ಸಂ�ಾಷ�ಗಳ �� �ೂ���, ಮಹತ�ದ ಸಮ��ಗ��� ಗಮನ ��ದು, ಮತು� 
ಆ���ಾದ ಜನಪ����ಗ�� ಕ�ಮ��ದು�ೂಳ�ಲು ಆಗ��ಸುವ ಮೂಲಕ ನಮ� ಸ�ಾಜದ�� ಧ�ಾತ�ಕ ಬದ�ಾವ� 
ತರು�ದ�� ಪ�ಬಲ�ಾದ  ಸಲಕರ� ಕೂಡ ಆಗಬಹುದು.

ಈ ವೃತ� ಪ���ಯ ಮುಖ�ಟವನು� �ೂೕ� ಮತು� 
ಅದರ��ರುವ  ಎ�ಾ� ಅಂಶಗಳನು� ಗಮ��: 

�ಾ�ಲ�ರೂ ��ಧ �ಾಧ�ಮಗಳ ಮೂಲಕ ಸ�ಾ�ಾರಗಳನು�  ��ದು�ೂ��� �ೕ�. 
ಅ�ಗಳ�� �ಲ�ಗ�ಂದರ ೆ :

� ಮ � �  ಸ � ಂ ತ  ವ ೃ ತ � ಪ��� ರ��

���ಷ�್   ಮತು �  �ೕ��ೕದಂತಹ ಪ��ಾರ 
�ಾಧ�ಮ
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ವೃತ �ಪ���  ಮತು �  �ಾ�ರ್ಕ ಪ���ಗಳಂತಹ 
ಮುದ�ಣ �ಾಧ�ಮ
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ಈಗ ಕಲ��ಯ �ಾಗರ್ದ�� ಪ��ಾಸ �ಾಡುವ ಸಮಯ�

�ೕ� �ಮ� ಪ��ೕಶದ ಸ��ೕಯ ವೃತ�ಪ���� ಪತ�ಕತರ್�ಂದು ಕಲ�� 
�ಾ��ೂ��. �ೕ� ಬ�ಯಲು ಇ��ಸುವ ಒಂದು �ಷಯ �ಾ�ದು�

�ೕ� �ಮ� ವೃತ�ಪ���� 
ಒಂದು �ಸರು �ೂಡಲು 
ಇ��ಸು��ಾ�

�ಾ��ೕ ಉತ �ಮ-ಬರಹ�ಳ�  ಸ�ಾ�ಾರ �ೕಖನ� ���ೂೕಮ 
�ೂೕ�ರ� ಎನು �ವ ��ಾ�ಸ �ೂಂ�ರುತ ��,  ಅಂದ� ಅತ�ಂತ ಮಹತ�ದ 
�ಾ�� �ೕ�ರುತ �� ಮತು �  ಹಂತಹಂತ�ಾ� ಕ�� ಮಹತ�ದ 
�ವರಗ��� �ಾಗುತ ��.  ಅದು ಈ �ೕ�ಯ�� �ಾಣುತ ��:

ಅತ�ಂತ �ೕಗ� ಪ�ಮುಖ �ಾ��ಯ ಸು �� 
ಅಥ�ಾ �ದಲ�ಯ ಪ �� � ೕದ  5   ಯ(ಎ)  
ಗ�ಂ ��( �ಾರು ,  ಏನು ,  � ಾ�ಾಗ,  ಎ� � ,  ,  
ಮತು �   �ಾ�)  ಮತು �  1  ಹ �ೂಂ�� 

   ಇ ತ �  ಮ ಹ ತ � ದ  � ಾ � � 
ಮ ತ ು �  ಅ ದ � �  ಸ ಂ ಬ ಂ � � ದ  

ಉ � � ೕ ಖ ಗ � 

�ಾ�ಾನ�  ಅಥ�ಾ 
���� �ಾ�� 

ಸ�ಾ�ಾರ �ೕಖನದ�� ಏ�ರುತ�� 
ಎಂದು �ಮ� ಈಗ ����, �ಮ� 
�ಷಯಗಳ ಪ��� �ಾಪ�ಾ�� ಅದರ�� 
ಒಂದನು� ಆ�� �ಾ��ೂ���

� � ೂ ೕ ಮ  � ೂ ೕ � ರ ವ ನ ು �  ಅ ನ � � �  ಮ ತ ು �  � ಮ �  ಕ � ಯ ನ ು �  ಬ � ಯ ಲ ು  
ಅ ವ ಶ � � ರ ು ವ  � ಾ � � ಗ ಳ ನ ು �  ಕ � � ಾ � .  � ಾ �  ನ ಮ �  � ನ ು � ಗ �  ಮ ತ ು � 

� � � �್  ಗ ಳ ನ ು �  � ಾ ಗ ದ ದ  � ೕ � � �   ಈ  � ಳ � ನ  ಪ � � � ಗ � �  ಉ ತ � � � ೂ ೕ ಣ :



($#20*1 <-2:612$6%2:*(-2)(42:*(.30-21$2:):*%2)(42
)(-#*%21/*29$00$#3(,2Y6*-13$(-+

�ಮ� ಕ�ಯು �ಾರ ���ಾ�� ಏ�ಾ�ತು�

 ಅದು �ಾ�ಾಗ ನ��ತು� ಅದು ಎ�� ನ��ತು�

ಅದು �ಾ� ನ��ತು� ಅದು �ೕ� ನ��ತು�

ಈಗ ಈ �ಾಲುಗಳನು� ಒ��� �ೕ�� ಮತು� �ಮ� �ದಲ�ಯ ಪ���ೕದ ಅ��ರುತ���



�ಾ� ಕ�ಯನು� ಮು�ಾ�ಯ �ಾ�ೂೕಣ:

�ಮ� �ನು� ತ���ೂ��� �ೕ� 
ಉದ�ೕನು�ಖ ಪತ�ಕತರ್�ಾ� �ಮ� 
�ಟ� �ದಲ�ಯ �ೕಖನ ಬ����ೕ��

�ಮ� ಕ�ಯು �ಾ�ದರ ���ಾ�� ಎನು��ದನು�  ಓದುಗ�� 
��ದು�ೂಳ�ಲು ಸ�ಾಯ�ಾಗುವಂ� �ಾ�ೕ� �ೕ�ರ್� �ೂಡ�ಾರದು�
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�ತ�� ಚ�ಸುವಂ� �ಾಡಲು �ಮ� �ಾ��ೕ �ಾಧನ 
ಅಥ�ಾ �ಾಫ ��ೕ�್   �ೕಡ ಎಂದು  �ಾ� �ೕ��� 
ಏ�ಾಯು � �  ನಮ�ನು �  ನಂಬ�ೕ�� �ೕ�ೕ  �ಾ�ಾ 
�ಸ �ಕವನು �  ರ�� �ೕ�ೕ  ಸ �ತಃ  ಏ� ಕಂಡು�ೂಳ��ಾರದು�

�ಮ� ಬಣ�ಗಳನು� �ೂೕ��ೂ��, 
�ಮ� ಸೃಜನ�ೕಲ�ಯನು� 

�ನ�ಾ��, ಮತು� �ಮ� �ೂೕಧಕರ 
ಮುಂ�ನ ಸೂಚ�ಗ��ಾ� ��ೕ���

�ಾ��್  ��� ಅ��ೕಶ�್  ಸು���ೕ �ಾಂಪ��ಾ�ಕ �ಾತ�ಗ�ಾದ ��� �ೌ�್  
ಮತು� �ೂ�ೕ �ೖ�್  �ಾಗೂ � ���್  �ಾ�ಫ�ರ್ ಗಳಂತಹ ���ಾಗ�� 
�ಸರು�ಾ��ಾ��. ���ಾಗ��ಾ� ಸು���ೕ ಅದರ ಇ��ೕ�ನ ಎ�ಾ� 
���ಾಗಳನು� �ಾ�ಾ�ಸ�ಕವನು� ಆ�ಾ��ಸುವ �ಾಂಛನ�ೂಂ�� �ಾ�ರಂ�ಸುತ��� 
ಅ��ೕಶ�್  �ೕ�ಸಲು ಕೂ�ಆ�್  �ೂೕ�್ ನು� �ಾ��್  �ಾ�.

�ಾ�ಾ �ಸ�ಕ� ಕ�ಯನು� �ೕ��ಂದ ಮತು� 
ಸಂ�ಾ�ಾತ�ಕ�ಾ� �ೕ�ವ ��ಾನ�ಂ�ೕ 
ಅಲ��ೕ, ಅದು ಅ��ೕಶ�್ ನ �ಯಮಗಳನು� 
��ದು�ೂಳ�ಲು ಮತು� ದೃ�ಾ�ಂತಗಳನು� ಅ��ೕ�ಸಲು 
ಒಂದು ಅತು�ತ�ಮ �ಾಧನ ಕೂಡ ಆ�ರುತ��.

ಆ�ಾಎ���

�ಮ� �ಾ�ಾ �ಸ��� �ಲ� 
�ಷಯಗಳ ಬ�� ಆ�ೂೕ�� 
ಬ�ಯಲು �ಮ� �ೂೕಧಕರ 
ಸ�ಾಯ ಪ�ದು�ೂ��.





�ಮ� ಸುತಮುತ�ಲೂ �ಾಣುವ �ಾ��ಾದರೂ ವೃತ�ಪ��� ಅಥ�ಾ 
�ಾ�ರ್ಕ   ಪ���ಯನು�   ಆಯು��ೂ��.   ಈಗ   �ಟಗಳ   �ೕ� 
ಕಣು��ಾ��    �ಾ��ಾದರೂ     �ಾ�ಾ�ತ�ವನು� 
ಕಂಡು����.  ಅದರ �ಳ�   ಅ�ರಗಳ  ಒಂದು   ಸಣ�   �ಾಲು 
ಬ��ರು�ದನು� �ೕ� ಗಮ����ಾ� �ೕ� �ೂೕಡು��ರು�ದನು� 
�ೕ�ರ್� ಎನು��ಾ ��.

3!),*
#31/



�ಾ�ಾ��, �ೕ� �ೕ�ರ್�ಯನು� 
�ೕ� ಬ�ಯು��� 
ಮನ��ನ��ಟು��ೂಳ��ೕ�ಾದ 
�ಲ� ಸಂಗ�ಗ� ಇ���:

Captions are meant to be fun and playful, 
so don't take them too seriously. Let 
your creativity flow and have fun with it!

ಸ ು � � � ಾ  � � � ೕ ಕ � � ದ ು � .  ವ ಯ ಸ ು � 1 3

�ಾ�ಾ�ತ� �ೕ�ರ್�ಗ� ಮಹತ��ಾ�ರುತ�� ಏ�ಂದ� ಅ�ಗ� �ಾ�ಾ�ತ�ದ �ಂ�ನ ಕ�ಯನು� �ೕಳಲು 
ಸ�ಾಯಕ�ಾಗುತ��.ಅ�ಗ� ಜನ�� ಅವರು �ೂೕಡು��ರುವ�ಗಳ ಬ�� ���ನ �ಾ�� ಒದ�ಸುತ�� ಮತು� 
�ಾ�ಾ�ತ� ಏ� ��ೕಷ ಅಥ�ಾ ಮಹತ� ಎನು��ದನು� �ವ�ಸಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗುತ��. �ೕ�ರ್�ಗ� ಜನ�� 
�ಾ�ಾ�ತ� ಎ�� ���ದು�, ಅದರ�� �ಾ��ಾ��, ಮತು� ಆ ಸಮಯದ�� ಅವರು ಏನು �ಾಡು��ದ�ರು ಎನು��ದನು� 
�ನ���ೂಳ�ಲು ಸ�ಾಯಕ�ಾಗುತ��. ಆದುದ�ಂದ, �ೕ� �ಾ�ಾ�ತ��� �ೕ�ರ್� ಬ��ಾಗ, ಜನ�� 
�ಾ�ಾ�ತ�ವನು� ಇನೂ� �ಚು� ಅಥರ್�ಾ��ೂಳ�ಲು ಮತು� ����ೂಳ�ಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡು���

ಚಕ�ದ ಪ���ಂದು �ರುಗು��ಯಲೂ� 
�ಾಹಸ�ಂದು ಸಂಭ�ಸುತ ���ೕ�ೂೕ ಎಂದು 
�ಾಸ�ಾಗುತ ��

�ಮ� ಕಲ��ಯನು� ಉಪ�ೕ��:
ರಚ�ಾತ�ಕ ಮತು� ��ಷ��ಾದ �ೕ�ರ್� �ೂಡಲು �ಮ� 
ಕಲ��ಯನು� ಉಪ�ೕ�ಸಲು �ಂಜ�ಯ�ೕ�. �ೕ� 
ದ�ಂ�ಾ�ಥರ್ದ ಪದಗಳನು�,  ನು��ಾಟಗಳನು� 
ಉಪ�ೕ�ಸಬಹುದು ಅಥ�ಾ �ತ�ದ ಸುತ� ಕ��ಂದನು� 
��ಯಬಹುದು.

�ಾ��ಾ�ಕ�ಾ�ರ�:
ಹೃದಯ�ಾಳ�ಂದ ಬರುವ �ೕ�ರ್�ಗ� 
ಅತು�ತ�ಮ�ಾ�ರುತ��. �ಾ�ಾ�ತ�ದ ಬ�� �ಮ� �ೖಜ 
�ಾವ�ಗಳನು� ಮತು� ಆ�ೂೕಚ�ಗಳನು� ವ�ಕ�ಪ�ಸಲು  
�ಂಜ�ಯ�ೕ�.

ಮನ���ಯನು� ಪ�ಗ��:
�ೕ�ರ್�ಯು  �ಾ�ಾ�ತ�ವನು�  �ಾತ�   ವ�ರ್ಸು��ಲ�. 
�ಾ�ಾ�ತ�     ��ಸಲು    ಬಯಸುವ  ಮನ���   ಅಥ�ಾ 
�ಾವ�ಯನು� ಪ�ಗ��ು   ಅದನು�  �ಮ�   �ೕ�ರ್�ಯ�� 
������.

�ಕ��ಾ� ಸರಳ�ಾ�ರ�:  � ೕ � ರ್ � ಗ �
� ಕ � � ಾ �    ಓ ದ ಲ ು    ಸ ು ಲ ಭ � ಾ � ರ � ೕ � .   ಒ � � ಯ  
� ಾ � ಾ ನ �  � ಯ ಮ � ಂ ದ �   ಅ ದ ನ ು �   ಗ � ಷ �    ಒ ಂ ದ ು  
ಅ ಥ � ಾ  ಎ ರ ಡ ು   � ಾ ಕ � ಗ � �   � ೕ � ತ � ೂ � ಸ ು � ದ ು .

ಆನಂ��:
�ೕ�ರ್�ಗ�       ಆನಂ�ಸಲು     ಮತು�        ತ�ಾ��ಾ�, 
ಆದುದ�ಂದ     ಅ�ಗಳನು�     ತುಂ�ಾ        ಗಂ�ರ�ಾ� 
ಪ�ಗ�ಸ�ೕ�.  �ಮ�  ಸೃಜನ�ೕಲ�  �ೂರಬರ�  ಮತು� 
ಅ�ಗ�ಂ��  ಆನಂ���



ಈಗ ಈ �ಳ�ನ �ತ�ಗಳನು� �ೂೕ�. ಅ�ಗಳ�� 
ಪ���ಂದ�� �ಾವ �ೕ�ರ್�ಯು ಅತು�ತ �ಮ�ಾ� 
�ೂಂದುತ�� ಎಂದು �ಮಗ�ಸುತ���

ಪ � � ಾ ಂ ತ  � � � ೕ ಕ � � ದ ು � ,  ವ ಯ ಸ ು �  1 3  ರ ೂ � ಾ  � � � ೕ ಕ � � ದ ು � ,  ವ ಯ ಸ ು �  1 3

� ೕ � � ಾ  � � � ೕ ಕ � � ದ ು � ,  ವ ಯ ಸ ು �  1 2 ಉ � ೕ �್   � � �  � � � ೕ ಕ � � ದ ು � , ವ ಯ ಸ ು �  1 2
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�ಾ��್ರ್  �ೕನುಗ�� ಧನ��ಾದಗ�, �ಾ� �ೕವನ�� �ನ�ನ��ಟು��ೂಳ��ೕ�ನು�ವ �ನ�ಗಳನು� ಮತು� 
ಅಥ�ಾ �ೕಳ�ೕ�ನು�ವ ಕ�ಗಳನು� ����ಯಲು ಅನು��ಾ��ೂಡು�ಾ�, �ಾ���ಾಗ� ನಮ� �ೕವನದ 
ಅ��ಾಜ� ಅಂಗ�ಾ��. ಈ�ನ �ಾ���ಾಗ� ಸ�ಯಂ�ಾ�ತ �ಯಂತ�ಣ �ೂಂ�ದು�, �ಾ�ಾದರೂ 
ಸುಲಭ�ಾ� �ಾ�ಾ�ತ�ಗಳನು� ಅಥ�ಾ �ೕ��ೕಗಳನು� ����ಯಬಹುದು.

�ಾ� ನಮ� �ತ�ಗಳನು� ತ�ಣ ಇನ�ಷು� ಅಂದ�ೂ�ಸುವ ಮತು� �ತ��� ಇನ�ಷು� ಆಳ�ಾದ ಅಥರ್ 
ಒದ�ಸುವಂ� �ಾಡುವ �ೌಕಟು� �ಯಮಗಳನು �ಾ�ಸ�ೕಕ��. ಅ�ಗ�ಾವ�ಂದು �ಾ� 
�ೂೕ�ೂೕಣ.

 � � � ೕ ಕ ರ ಣ  ಅ ಳ � ಗ �

�ಾ�ಾ�ತ� ���ರು�ದರ ಅಳ�ಯು �ೌಕ��ನ�� ಎಷು� ವಸು�ಗ�� ಎನು�ವದನು� �ಧರ್�ಸುತ��.���ೕಕರಣ 
ಅಳ�ಯನು� ಆ���ಾಡು�ದ�ಂದ, �ೕ� ಜನ�� ಅವರು �ೂೕಡ�ೕ�ಾ�ರುವ ಆ ಅಳವ��ಯನು�, 
ಅಳವ��ಯ��ರುವ ಜನರು, ಅಥ�ಾ ಮುಖಗ� ಅಥ�ಾ ವಸು�ಗಳ �ವರ�ಗ�ಾ�ರಬಹುದು ಅ�ಗಳನು� 
�ಖರ�ಾ� �ೂೕ�ಸಬಹುದು. ಒಂ�ೕ ವಸು�ವನು� ��ಧ ���ೕಕರಣ ಅಳ�ಯನು� ಉಪ�ೕ�� �ೕ� 
�ೌಕ��ನ���ಸಬಹುದು ಎಂಬು�ದನು� ��ದು�ೂಳ�ಲು ಈ �ಳ�ನ �ತ�ವ�ೂ��� �ೂೕ�:

ಪ�ಬಂಧ

ಅತ�ಂತ ದೂರ�ಂದ ���ೕಕ��ದು� ದೂರ�ಂದ ���ೕಕ��ದು�

ಮಧ��ಂದ ���ೕಕ��ದು�  ಹ��ರ�ಂದ ���ೕಕ��ದು� ಅತ�ಂತ ಹ��ರ�ಂದ ���ೕಕ��ದು�



ಈ �ಳ�ನ �ತ�ಗಳನು�  �ೂೕ� ಮತು �  �ಾ�ಾ�ತ� ���ೕಕರಣದ ಅಳ�ಯನು�  ಗುರು��;



ಕ��  

ಕ��ನ ಮಟ�  

�ಚು�

ಓ�

�ೂೕನಗಳ
ಪ� �ೂೕಟ

�ಧಗ� 
  

�ಾ�್ �ಾತ�ಗಳಂ�, �ತ�ಗಳನು� ��ಯಲು ಅಥ�ಾ �ೕ��ಗಳನು� �ಾಡಲು ಬಂ�ಾಗ �ಾ���ಾ �ೂೕನಗ� 
�ಜ�ಾ�ಯೂ ಮುಖ��ಾ��. ಅವರು ಕ�ಗಳನು� �ೕಳಲು ಮತು� ನಮ� �ಲ� �ಾವ�ಗಳನು� ಅನುಭ�ಸಲು ಸ�ಾಯ 
�ಾಡು�ಾ��. ಉ�ಾಹರ��, �ಾ���ಾ ಕ�� ಇರು�ಾಗ ಮತು� �ೕಲ�� �ೂೕ�ಸು�ಾಗ, ಅದು �ಾರ�ಾ�ದರೂ 
ಬಲ�ಾ� ಮತು� ಶ��ಯುತ�ಾ� �ಾಣುವಂ� �ಾಡುತ��. ಅದು ಎತ�ರದ��ರು�ಾಗ ಮತು� �ಳ�� �ೂೕ�ಸು�ಾಗ, ಅದು 
ಅವರನು� �ಕ��ಾ� ಅಥ�ಾ ಭಯ�ೕತರ�ಾ�� �ಾಡಬಹುದು. ��ನ� �ೂೕನಗ� ಜಗತ�ನು� ಅನನ� ದೃ���ೂೕನ�ಂದ 
�ೂೕಡಲು ಮತು� ಆಳ�ಾದ ಮಟ�ದ�� ಕ�ಗ�ಂ�� �ೂಡ���ೂಳ�ಲು ನಮ� ಅನು� �ಾ��ೂಡುತ��. ಈ �ಲ� 
�ೂೕನಗಳ ಬ�� ���ೕಣ.

���ೕಕರಣ �ೂೕನಗ�





�ಚು�ವ��ಾ� ಇನ�ಷು�

�ಾ�ಮ�ಾ ಚಲ�ಗ� 
��ರ ���ೕಕರಣ

�ಾ���ಾ� ��ರ�ಾ�ರು�ಾಗ ಮತು� ���ೕಕ�ಸು�ಾಗ ಚ�ಸ�ರು�ಾಗ ��ರ 
�ಾ���ಾ ���ೕಕರಣ . ಅದು ದೃಶ�ದ ಅಥ�ಾ ���ಯ �ಶ�ಲ ಮತು� 
ಬದ�ಾಗದ �ತ�ಣವನು� ಒದ�ಸುತ��.

�ಾ�ಮ�ಾ �ಾ��್

ದೃಶ�ವನು� ಎಡ�ಂದ ಬಲ�� ಅಥ�ಾ ಬಲ�ಂದ ಎಡ�� �ಾ���್  
�ಾಡುವಂ� ���ೕಕರಣ �ಾಡು�ಾಗ �ಾ���ಾ ಅಡ�ಡ��ಾ� 
ಚ���ಾಗ ಅದು �ಾ��್ . ಅದು �ೂೕಡುಗ�� �ಗದ ಒಳ�ೂೕಟ ಮತು� 
ದೃಶ��ೂಳ�ನ ಚಲ�ಯನು� �ೕಡುತ��.

�ಾ�ಮ�ಾ ಅಲು�ಾಡು(���್)

�ಾ�ಮ�ಾ� ���ೕಕರಣ �ಾಡು��ರು�ಾಗ ತನ� ತ�ಯನು� �� �ಳ� 
�ಾಡುವಂ� �ೕ� ಅಥ�ಾ �ಳ� ಚ�ಸು��ದ�� ಅದು ಅಲು�ಾಡು 
ಅಥ�ಾ ���್  ಆ�ರುತ��. ಅದು �ೂೕಟದ �ೂೕನವನು� ಬದ�ಾ�ಸುತ� 
ದೃಶ�ದ ಅಥ�ಾ ವಸು��ನ ��ಧ �ಾಗಗಳನು� �ೕ��ಂದ ಅಥ�ಾ 
�ಳ��ಂದ �ೂೕ�ಸುತ��.



ಸ�ೕ�ೕಕರಣ/ದೂ�ೕಕರಣ

�ಾ�ಮ�ಾವನು� �ೌ�ಕ�ಾ� ಚ�ಸ�ೕ, ಅದು ವಸು�ಗ� ಹ��ರ�ರುವಂ�     
ಮತು� �ೂಡ��ಾ� �ಾ�ಸುವಂ� �ಾ��ಾಗ ಅದು ಸ�ೕ�ೕಕರಣ, 
ವಸು�� ದೂರ�ರುವಂ� ಮತು� �ಕ��ಾ� �ಾಣುವಂ� �ಾ��ಾಗ ಅದು 
ದೂ�ೕಕರಣ.

�ೂೕ�್

�ಾ�ಮ�ಾ ಅ�ೕ �ಾ�ನದ��ದು��ೂಂಡು ಒಂದು ಕ�� �ಾ��ಾಗ ಅದು 
�ಾ���ಾ �ೂೕ�್ , ಅದು ದೃಶ�ದ�� ��ಷ� ಮತು� �ಲ��� ತೂ�ಾಡುವ 
ಪ��ಮ ಉಂಟು�ಾಡಬಹುದು.

��ೕಕರಣ

�ಾ�ಮ�ಾ ���ಯ �ೂ� �ೂ��ಾ� ಚ���ಾಗ ��ೕಕರಣ 
���ೕಕರಣ,  ಅದು ವಸು�ವನು� ಅನುಸ�ಸುತ�� ಮತು� ದೃಶ�ದ ���ಾತ�ಕ 
ದೃ���ೂೕನವನು� �ೕಡುತ��.



�ಚು�ವ��ಾ� ಇನ�ಷು�

�ಾ�ಾ�ತ� ನಡು�
�ಮ� �ಾ�ಮ�ಾಗಳನು� ಮತು� ಐ�ಾ��್ ಗಳನು� ��ದು�ೂ��. ಈಗ ಒಂದು �ೕಘರ್ ನ��ಯ 
ಸಮಯ. �ೕ� ನ�ಯ��ರು�ಾಗ �ಮ� ಸುತ�ಮುತ�ಲ ಪ�ಸರವನು� ಗಮ�ಸಲು 
ಮ�ಯ�ೕ�. ಈ �ಳ�ನ ಪ��ಯ��ರುವ �ಾ��ಾದರೂ ಪ�ಾಥರ್ �ಮ� ಗಮನ�� 
ಬಂದ�, ಅ�ಗಳನು� �ಮ� �ಾ�ಮ�ಾದ�� �������

] ��ಾ�ಸಗ�

] ಪ��ಫಲನಗಳ 

] ಆ�ಾರ

] �ೕ�

] �ೂೕಳ

] ಸಂ�ೂೕಷ 

] ಮ�

] �ಾಸು��ಲ�

] �� ಪ�ಾಥರ್

] �ಾರ ಪ�ಾಥರ್

] ��ೕಹ 

] �ಳ�

] ತಂಡದ �ಲಸ

] ಉ�ೂ�ೕಗ 

]  �ಂ�

]  ಮೃದು

]  �ೕಡಗ�

]  �ರ�ಗ� 

]  ಪ��ಾಣ

]  ಸ�ಾನ�
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ದಡ�� ಅಪ��ಸುವ ಅ�ಗಳ ಧ��, ಮರಗಳ�� ಹ��ಗಳ ����, ಉ�ಾ�ನವನದ�� ಆಟ�ಾಡು��ರುವ ಮಕ�ಳ ನಗು – ಈ ಎ�ಾ� 
ಧ��ಗ� ನಮ�ನು� �ೕ� ಪ�ಪಂಚ ಮತು� ಸಮಯ�� �ೂಂ�ೂಯು�ತ��. �ಾ� �ಾನವರು ಸಹಜ�ಾ� ಧ��ಗ�� 
�ಾರು�ೂೕಗು��ೕ�; ಅದು �ೕ�ಾ��ೂೕ ಅಥರ್ದ�� �ಾವ�ಗಳನು�, �ನ�ಗಳನು�, ಮತು� ಅನುಭವಗಳನು� ಬ����ಸಬಹುದು.

ಇದ�ಂ�ಾ��ೕ ಧ�� ಅ�ೂ�ಂದು ಮಹತ�ದ �ಾದನ�ಾ�ರುತ��, ಅದರಲೂ� ಕ� �ೕ��ಾಗ. �ೂಸ �ಾಂ��ಕ�ಗಳ ಮತು� 
�ಾ��್ �ಾ�್ರ್ ಗಳ ಉದಯ�ಂ�ಾ�, ಧ��ಯು �ಂ�ಂ��ಂತಲೂ �ಚು� ಸುಲಭ�ಾ� �ೂ�ಯುತ��. ಇದ�ಂ�ಾ� ಅದು 
ಸಂಪಕರ್��, ಕ��� ಮತು� ಸೃಜನ�ೕಲ�� ���ಾ�ವ �ಾಧನ�ಾ��.

ಧ�� �ಾಯರ್ಕ�ಮದ  �ಲ� �ಾ�ಾನ� ರೂಪಗಳನು� �ಾ� �ೂೕ�ೂೕಣ.

�ೕ��ೕ:  ಇದು �ಾ��, ಸಂ�ೕತ, ಸು��, ಮತು� ಇತ� 

ಮ�ೂೕರಂಜ�ಾ     ಪ��ಾರಗಳನು�     ರ�ಾ�ಸಲು   ಧ��ಯ �ೕ� 
�ಾ�ಥ�ಕ�ಾ�    ಅವಲಂ�ತ�ಾ�ರುವ   ಒಂದು ರೂಪದ ಪ��ಾರ.

ಸಂ�ೕತ: ಇದು �ಾಡುಗಳನು�, ಆಲ��್ ಗಳನು� ಮತು� 

�ೕರ ಪ�ದಶರ್ನಗಳನು� ಒಳ�ೂಂ�ರುತ��.

�ೕ�ೕತು��ಗ�: ಇ�ಗ� �ೂೕ�ಾ� ಓ�ದ 

�ಸ�ಕಗಳ ಧ��ಮುದ�ಣಗ�.

ಧ�� ಮುದ�ಣಗ�: ಇ�ಗ� �ೕತ�ದ��ನ ಮುದ�ಣಗ�, 

ಸುತ�ಮು��ನ ಧ��ಗ�, ಮತು�  ಧ��

�ಾ�್ �ಾ���್: ಇ�ಗ� ಸು��, ಮ�ೂೕರಂಜ�, ��ಣ, 

ಮತು� ಇ�ಾ��ಗಳ�ೂ�ಳ�ೂಂಡು ��ಾ�ರ�ಾದ �ಷಯಗಳನು� 
ಒಳ�ೂಂಡ �ಾಯರ್ಕ�ಮಗ�.



�ಳ�ನ�ಗ� ಉ�ಾ��ಸುವ ಧ��ಗಳನು� �ೕ� �ಸ�ಸಬ���ಾ 
ಅಥ�ಾ ವ�ರ್ಸಬ���ಾ ಎಂದು �ೂೕ�ೂೕಣ.



 �ಾ��ೕ ಒಂದು ಆ��ೕ ತುಣುಕನು� ರ�ಸಲು, ಅದರ�� ಬರುವ 
��ಧ ಅಂಶಗಳನು� ಅಥರ್�ಾ��ೂ���ದು ಮಹತ��ಾ�ರುತ��.

 ಧ�� �ಾಯರ್ಕ�ಮದ �ಲ� �ಾ�ಾನ� 
ರೂಪಗಳನು� �ಾ� �ೂೕ�ೂೕಣ

�ೕ��ೕ: ಇದು �ಾ��, ಸಂ�ೕತ, ಸು��, ಮತು� ಇತ� 

ಮ�ೂೕರಂಜ�ಾ ಪ��ಾರಗಳನು� ರ�ಾ�ಸಲು ಧ��ಯ �ೕ� �ಾ�ಥ�ಕ�ಾ� 

ಅವಲಂ�ತ�ಾ�ರುವ ಒಂದು ರೂಪದ ಪ��ಾರ.

ಸಂ�ೕತ: ಇದು �ಾಡುಗಳನು�, ಆಲ��್ ಗಳನು� ಮತು� �ೕರ 
ಪ�ದಶರ್ನಗಳನು� ಒಳ�ೂಂ�ರುತ��.

 �ಾ�್ �ಾ���್: ಇ�ಗ� ಸು��, ಮ�ೂೕರಂಜ�, ��ಣ, ಮತು� 

ಇ�ಾ��ಗಳ�ೂ�ಳ�ೂಂಡು    ��ಾ�ರ�ಾದ      �ಷಯಗಳನು�     ಒಳ�ೂಂಡ
�ಾಯರ್ಕ�ಮಗ�.

 �ೕ�ೕತು��ಗ�: ಇ�ಗ� �ೂೕ�ಾ� ಓ�ದ 
�ಸ�ಕಗಳ ಧ��ಮುದ�ಣಗ�. 

 ಧ�� ಮುದ�ಣಗ�: ಇ�ಗ� �ೕತ�ದ��ನ ಮುದ�ಣಗ�, 

ಸುತ�ಮು��ನ ಧ��ಗ�, ಮತು�  ಧ��.



�ಾ� ಇನೂ� ಒಂದು ��� ಮುಂ� 
�ೂೕ� ಇ�ಗಳ�� �ಲ� ಧ��ಗಳನು� 
ಮುದ�ಣ �ಾ�ೂೕಣ. ಇನೂ� �ಲ� 
ಸಲ�ಗ� ಇ���:

]  ತರಗ�ಯ �ೂಠ�

]  ಒಂದು ನ� ಅಥ�ಾ �ಾ��ಾದರೂ �ೕ�ನ ಹಳ�

]  ಎರಡು ��ೕ�ತರ ನಡು�ನ ಸಂ�ಾಷ�

]  ��ಕರು ಮತು� ��ಾ��ರ್ಯ ನಡು�ನ ಸಂ�ಾಷ�

]  ಆಟದ �ೖ�ಾನ

]  ಒಬ� ವ��� ಅಥ�ಾ ಜನರ ತಂಡ�ಂದು �ಾಡು��ರು�ದು

]  ರ��ಯ �ೕ� ಚ�ಸು��ರುವ ಬ�್

]  �ೂೕಟ

]  ಪ�ಗ� ಅಥ�ಾ �ೕಟಗ�

]  ��ಾರ್ಣ ಸ�ಳ

]  ಅಡು�ಮ�

]  �ೂೕ��್  ಅಥ�ಾ ಉಪ�ಾರಗೃಹ
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�ಮ� �ಾಲ��ಕ �ಾಗವನು �  ಸ ��ರ್� ಪದಗ�ಂ�� �ಾ���್  ಅನು �ರ��ೂೕಣ�



�ಾ��ಾ� ಅವರು �ೕ�ದ�ನು� �ೕ���; �ಾ��ಾ� ಅದನು� ರ����ೕ�. 
ಕ�ಗ�. ಅ�ಗ� �ಾನವ ಸಂಸ��ಯ ಮತು� ಸಂವಹನದ  
ಮೂಲಭೂತ  �ಾಗಗ�. ಅ�ಗ� ಪರಸ�ರ  ಒಬ���ೂಬ�ರು ಸಂಪಕರ್ 
�ೂಂದುವ, ಅನುಭವಗಳನು� ಹಂ��ೂ��ವ, ಮತು� ನಮ� 
ಸುತ�ಮುತ��ನ ಪ�ಪಂಚದ ಅ��  ಮೂ���ೂ��ವ ��ಾನಗ�. 

ಕ� �ೕ��ದು �ಾಧ�ಮಗಳ ಮತು� ಸಂವಹನದ ಹೃದಯ. ನಮ�ನು� 
�ಾ� ವ�ಕ�ಪ�ಸಲು ಕ�ಗಳನು� ರ�� ಹಂ��ೂ���ದು ಶ��ಯುತ 
��ಾನ�ಾ�ರುತ��. �ಾ� ಕ�ಯನು� ಮ�ೂೕರಂಜ��, ��ಣ��, 
ಅಥ�ಾ ��ೕ�ೕ�ಸಲು �ೕಳ�ೂಡ�ದರೂ, ನಮ� ನಮ� ��ೕ�ಕರನು� 
ಅಥರ್�ಣರ್�ಾ�  ���ಟು��ೂ��ವ ಅವ�ಾಶ �ೂ�ಯುತ��. 

�ಾ�ಾ�� �ಾ� ಕ�ಯನು� �ೕ� ಬ�ಯು��ೕ�� ಪ���ಂದು 
ಕ�ಯೂ ��ಷ��ಾ�ರುತ��, ಆದ� ಅದರ ��ಾ�ಸವನು� ��ೕರ್�ಸಲು 
�ಲ� �ಾವರ್��ಕ �ಯಮಗ��. �ಾ� ಅ�ಗಳ�� ಒಂದರ ಬ�� 
ಕ��ೕಣ.

3-���ಯ ��ಾ�ಸ
3-���ಯ ��ಾ�ಸ� ಕ�ಯನು� ಮೂರು �ಾಗಗಳ�� �ೕ�ತ��: 
ಆ�, ಮಧ�, ಮತು� ಅಂತ�. 

 ಆ�

 ���  1 ರ ಪ�ಾ�ಾ��

 ��� ಒಂದು  ��� ಎರಡು  ��� ಮೂರು

 ಆ�ೂೕಹಣ ���

 ಅವ�ೂೕಹಣ ���

���  2 ರ ಪ�ಾ�ಾ��
  ���  3 ರ ಪ�ಾ�ಾ��

 ಮಧ�-�ಂದು

೧  

೨

೩

 ಅಂತ� �ಾ�ರಂಭ

Introduces the 
character and situation 

with an inciting 
indicent.

 ಮು�ಾಮು�

The conflict plays out, 
and characters are 
faced with several 

obstacles that drive the 
story.

 ಮು�ಾ�ಯ

  ಸಂಘಷರ್ �ೂ��ೂ��ತ�� 
ಮತು� ಕ� ಮು�ಾ�ಯ�ಾಗುತ��.



�ಾತ� ��ಾ�ಸ
ಕ�ಯ�� �ಾತ�� ಕ�ಾವಸು� ಅಥ�ಾ �ರೂಪ�ಯ�� 
�ಾತ�ವ�ಸುವ �ಾಲ��ಕ ವ���, �ಾ�� ಅಥ�ಾ ವಸು� 
ಆ�ರಬಹುದು,

ಪ���ಂದು �ಾತ�� ಅ�ಗಳನು� �ಾ��ಾ��ಸುವ ಗುಣಗಳ 
ಅಥ�ಾ ��ೕಷ�ಗಳ ಪ��ಯನು� �ೂಂ�ರುತ��. ಈ �ಾತ�ಗಳ 
ಲ�ಣಗ� �ೌ�ಕ ಅಥ�ಾ �ಾನ�ಕ ಎರಡೂ ಆ�ರಬಹುದು. 
ಕ� ಬ�ಯು�ದರ ಅತು�ತ�ಮ �ಾಗ�ಂದ� �ೕ� �ಮ��ೕ 
ಸ�ಂತ �ಾತ�ವನು� ರ�� ಅ�ಗ�� �ಮ� ಆ��ಯ 
ಗುಣಲ�ಣಗಳನು� �ೂಡಬಹುದು� �ಾ� ಪ�ಯ���ೂೕಣ�
       

�ಮ� �ಾತ��� �ಸ�ೂಂದನು� �ೂ�:

ಅದು/ಅ�ಗ� �ೕ� �ಾಣುತ�� 
ಅನು��ದನು� ವ�ರ್�ೂೕಣ. ಅ�ಗಳನು� 
���ಸಲು ಕೂಡ �ಂಜ�ಯ�ೕ�:
ಉ�ಾಹರ�� ಎತ�ರ�ಾ�ರುವ, �ೕ� ಬಣ�ದ, ಕನ�ಡಕ 
ಧ�ಸು�ಾ ��

ಕ��ಂದು ಒಂದ��ಂತ �ಚು� �ಾತ�ಗಳನು� �ೂಂ�ರಬಹುದು. �ರೂಪ�ಯನು� ಆಧ��,  
�ೕ� ಮುಖ� �ಾತ��ೂಂ�� ಪ��ತ ಸಹ �ಾತ�ಗಳನು� ರ�ಸಬಹುದು. �ಮ� ಕ�ಯ�� 
ಇ�ಾ���ಾದರೂ �ಾತ�ಗ���ೕ� ಈ �ಳ�ನ ಸ�ಳದ�� ಅ�ಗಳನು� ���� ಅಥ�ಾ ವ�ರ್�:

�ಾ� ಅ�ಗ� ಏ�ಂಬು�ದನು� 
ವ�ರ್ಸುವ ಸಂಗ�ಗಳನು� �ಾ� 
ಬ��ೕಣ:
ಉ�ಾಹರ�� ಕರು�, ತ�ಾ�ಯ, ದುಃ�



ಈಗ ನಮ� �ಾತ�ಗ� ಅ�ಗಳ �ಗದ���, ಅ�ಗ� ಪರಸ�ರ ಒಬ���ೂಬ�ರು ಪ�ಚಯ 
�ಾ��ೂ��ವ ಅ�ಗಳ ನಡು�ನ ಸಣ� ಸಂ�ಾಷ��ಂದನು� ಬ��ೕಣ.2

 ಸಂ�ಾಷ� ಬ�ಯು�ದು:

�ೕ� �ಮ� ��ೕ�ತ�ೂಡ� ಅಥ�ಾ �ಟುಂಬದವ�ೂಂ�� �ಾತ�ಾಡುವಂ�, ಕ�ಯ��ರುವ �ಾತ�ಗ� ಅ�ಗಳ 
ಆ�ೂೕಚ�ಗಳನು�, �ಾವ�ಗಳನು�, ಮತು� ಕಲ��ಗಳನು� ಹಂ��ೂಳ�ಲು ಒಬ���ೂಬ�ರು �ಾತ�ಾ��ೂ���ಾ��.

ಈಗ, ಸಂ�ಾಷ� ಏ� ಮಹತ��ಾ�ರುತ��� ಸ�, ಸಂ�ಾಷ� �ಾತ�ವನು� ಉತ�ಮ�ಾ� ಅಥರ್�ಾ��ೂಳ�ಲು ನಮ� 
ಸ�ಾಯ �ಾಡುತ��. ಅದು ಅವರು �ಜ�ಾದ ಜನರಂ� ಅ�ಗಳ ಬ�� ��ದು�ೂ���ದರಂ�. ಅ�ಗ� 
�ಾತ�ಾ��ಾಗ, �ಾ� ಅ�ಗಳ ವ���ತ�, ಅ�ಗ�� ಏನು �ೕ�, ಮತು� ಅ�ಗ�� ಏನ�ಸುತ�� ಎನು��ದರ ಬ�� 
��ೕದು�ೂ����ೕ�.

ಸಂ�ಾಷ� ಕ�ಯನು� ಮುಂದುವ�ಸಲು ಸಹ ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��. ಏ�ಾಗುತ�� ಎಂದು ಓದು�ದ�� ಅಲ��, �ಾ� 
�ಾತ�ಗ� ಅ�ಗಳ �ೕಜ�, ಅ�ಗಳ ಸಮ��ಗ�, ಅಥ�ಾ ಅ�ಗ� �ಾ�ದ�ಾ�ದರೂ �ೕ� ಪ�ಹ�ಸು�ಾ�� 
ಎನು��ದರ ಬ�� �ಾತ�ಾಡು�ದನು� �ೕ���ೕ�. ಅದು ಕ�ಯನು� �ಚು� �ೂೕ�ಾಂಚಕ �ಾಡುತ�� ಮತು� �ಾ� 
ಆಸಕ��ಾ�ರಲು ಸ�ಾಯ�ಾಡುತ��.
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Storyboarding is a crucial step in the creative process, enabling us to organize 
ideas, ensure coherence, and create engaging movies, cartoons, or books. 

Imagine you want to make a movie about a superhero. Before you start filming, 
you need to decide what the superhero looks like, what powers they have, and 
what adventures they will go on. Storyboarding helps you do that.

.%*)13(,2)2-1$%"'$)%4

First, you draw pictures that show di!erent scenes or moments in the story. 
You can draw the superhero flying through the sky, fighting a bad guy, or saving 
people in trouble. These pictures help you see what the movie will look like and 
how the story will unfold.

But storyboarding is not just about drawing pictures. It's also about planning 
what will happen in each scene. You can write down what the characters will say 
and do, and how they will move around. This way, you can make sure the story 
makes sense and that everything happens in the right order.
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You need not look further than 
your own home, school, communi-
ty or village. There are hundreds 
of stories in everyday life that are 
just waiting to be told!
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There are three important parts of 
making a piece of media: pre-produc-
tion, production, and post-production.

Pre-production is like getting ready for a 
big adventure. It's when we plan every-
thing before we start creating. We write 
the story, make a schedule, and figure 
out all the things we need like costumes 
and props.

Production is the exciting part where we 
actually create the project - be it using a 
camera, a microphone or a simple pen 
and paper. 

Post-production is when we put all the 
pieces together to make the project. It's 
like a puzzle. We edit the video or audio 
clips, write the captions, create a book 
cover, add special e!ects or music and 
give the final touches. 
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Write a story

Design your characters

Create a storyboard

Draw and create your characters

Create backgrounds for your story

Use your iPads to capture the 
characters and the backgrounds

Put all the photos on video editing 
software (iMovie)

Delete or rearrange the pictures as 
necessary

Add cuts and transitions

Add the title card 

Add the names of the cast and crew

Add music and/or sound e!ects
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Write a story

Create a storyboard

Draw out the characters on paper 
or the iPad

Write the dialogues 

Add Details and Color

Create a cover

Compile the pages

Add credits and titles

Review and edit
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Put all the photos on video editing 
software (iMovie)

Delete or rearrange the pictures as 
necessary

Add cuts and transitions

Add the title card 

Add the names of the cast and crew

Add music and/or sound e!ects

Write a story

Create a storyboard

Scout locations for shooting

Use the iPads to shoot the film

Capture interviews or any other 
audio bytes necessary for the film
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(Optional) Edit the photos on a 
photo editing software

Write the text or captions corre-
sponding to photograph

Add credits and titles

Review and edit

Choose a theme

Outline key moments you want to 
capture

Plan the shoot

Gather or click the pictures on the 
iPad
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Choose a theme

Write down the story 

Create a scrip

Record the audio on your iPads

Record the names of your group 
members and the title of your audio 
story

Bring the audio onto an editing 
software 

Make cuts and add transitions 
wherever necessary

Add music and/or sound e!ects

Add titles and credits

Review and edit
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